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2010-ben tébb informatikatorténeti kezdeményezés kapcsan is felmerult
Képes Gabor muzeoldgus neve. Kiallitast rendezett, rengeteg el6adast tartott, tdbb tv-misorban
nyilatkozott, az elsé magyar szamitdgépes jaték-térténeti kdnyv lektora volt. Evek 6ta foglalkozik
hasonlé témakkal, de talan épp a 2010-es évben ,érett meg a gyimolcs”. A cseresznye biztosan,
hisz nem atallott a kiallitasan bemutatni régi ,félkaru rabld” nyerégépet is. Most palyajardl tettlink
fel neki néhany kérdést.

- Szerteagazo tevékenységeid koziil az infokommunikaciés technologiak szempontjabél az
informatikatorténet, szamitogépes jatékok és a sci-fi kutatasa tlinnek a legérdekesebbnek.
Banalisan hangzik a kérdésfelvetés, de: mi a harom terillet k6z6s nevezéje?

- Ugy gondolom, a harom téma nagymértékben dsszefiigg, s kutatasaimban ketté mindenképpen
Osszekapcsolédik: az informatikatorténet és a szamitogépes jatékok. Informatikatorténettel
a Magyar Muiszaki és Koézlekedési Muzeumban foglalkozom, muzeolégusként, s hasonlo
témakban adok elé az ELTE BTK Informatika

Tanszékeén. Muzeoldguskeént

a szakma teljes torténetével kell legalabb a nepszeru3|tes szmtjen foglalkoznom, de a sajat
szlikebb témam a magyar szamitastechnika térténete — és a személyi szamitdgép szamos magyar
vonatkozassal biro torténete. A szamitogépes jatékhoz — a meghatarozo egyéni élményeken tul —
a személyi szamitdégép kutatasa révén jutottam el, a jatékot pedig ugy aposztrofaltam, mint a PC
torténetének katalizatorat, mint az egyik legjellemzdbb tevékenységi format. Szerintem védhetd
allaspont, hogy a szamitdgépes jaték elképesztd sikere és kihivasa nélkil az elmult negyedszazad
egész informatikatorténete — de megkockaztatom, talan egész kulturtorténete masként alakult
volna, szegényebb lenne.

- Te hogy csoppentél bele ebbe a torténetbe?
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- Az informatikatdrténethez bdlcsészként kezdtem el kozeliteni. Az ELTE BTK-n Horvath Ivan
tanitvanya voltam, egy reneszanszkutatd irodalomtorténészé, aki Balassi Balint muveibdl
készitette el a vilag elsd internetes kritikai szévegkiadasat, s aki mar korabban, a hetvenes években
elkezdett az irodalomtudomanyi informatika felé mutaté kutatasokkal foglalkozni, példaul a régi
magyar vers — eleinte peremlyuk-kartyakkal térténé — adatbazisszeri feldolgozasaval. Ezek ram is
ihletéen hatottak, s ehhez tarsult, hogy mar gyerekként, kamaszként az informatikatorténet volt a
hobbim. Hét évvel idésebb batyammal igencsak benne voltunk a ZX Spectrum, Atari ST
szamitogeépek korili mozgolodasokban, amelyek szamomra meghatarozé élményt jelentettek. A
szamitogéppel valo talalkozas jelentette azt az élményt, ami a korabbi nemzedékek szamara a
radidamatérkddés volt, az ifjusagi mozgalmak — vagy, megkockaztatom, a Rejt-regények
élménye. Tehat ez egy afféle generaciés élmény volt, valamiféle lazadas is a szamitdgépben
szemrontd haszontalansagot latd idésebbekkel szemben, s nem egy jatékprogram esetén
maradando esztétikai élmény, ,interaktiv olvasmanyélmény”. Majd 1992-ben megjelentettink egy
hirdetést a Commodore Vilagban, s attol fogva gyUjtéttik a mikroszamitégépeket. Ez az affinitasom
tehat mar megvolt, amikor az ezredforduldon bekapcsolédtam a Horvath Ivan altal vezetett
Bolcsészettudomanyi  Informatika Onalldé Program munkdjaba, s kidolgozhattam egy
informatikatorténeti bevezetd eléadassorozat koncepcidjat.

- Innen mar egyenes ut vezetett a Miazeumba?

- Lényegében igen. Ennek kapcsan ismerkedtem meg Kovacs Gydzdével, a Mikroszamitogép
Magazin egykori vezet6jével, aki 2003-ban a Neumann centenariumi év felel6se volt, s
:

az i 6 szakmai vezetésével,
akkor még magangyljtéként kapcsolodtam be informatikatorténeti kiallitasokba. Utana a
gyUjteményem nagyjat az akkori Orszagos Miiszaki Muzeumnak ajandékoztam, s ott talaltam meg
a helyem. Elég hamar elkezdtem olyan kutatasokkal foglalkozni, amelyek — ha ugy tetszik —
mikrotorténetiek, nem elsésorban a fejlesztére, hanem a felhasznalokra helyezik a hangsulyt. Az
ilyen témakban nagyszerl partnerem volt el6dom, Toth Endre mérndk ur, akitél atvettem a
gyUjteményt, s akivel még évekig egyutt dolgoztunk szamos projekten. Az elsé ilyen felhasznalo-
kézpontu kiallitasunkat a Néprajzi Muzeum altal koordinalt MADOK program keretében rendeztiik,
ez volt aMend izletember. Gondolom, kitalalhaté: a hordozhatdé szamitogéprdl és a
mobiltelefonrél, s annak hasznaldjardl, a ,bunkofonozordl” szoélt. Egy-két évre ra pedig mar
kérvonalazodott a kovetkez6 téma: a szamitogépes jaték.

- De hogy jon mindehhez a sci-fi?
- Tulzé kijelentés, hogy sci-fi kutatd lennék. Sokkal inkabb sci-fi rajongd vagyok, az egy

kellemesebb és kotetlenebb allapot. Mivel a j6 ,hard science-fiction” tudomanyos hipotéziseket ir
le szépirodalmi igénnyel — vagy legalabbis racionalis, tudomanyos alapokon nyugvo vilagokat



mutat be, a technikatorténettel valé 6sszefliggése kézenfekvd. Az én kedvenc sci-fi iréim, Clarke,
Asimov, Bradbury, Lem, a Sztrugackij testvérek mind a huszadik szazad masodik felében alkottak,
s az (Urkutatas és az informatika fejlédése ihleté volt a szamukra. 2010-ben megadatott nekem,
hogy Clarke tiszteletére a sci-fi és a technika kapcsolatardl csaladi napot rendezzek a mizeum
Tanulmanytaraban, olyan el6addkkal, mint példaul Galantai Zoltan, a nagy tudomanytérténeti
mveltséggel rendelkezd jovokutatd és sci-fi ird — vagy Kasztovszky Béla, aki villamosmérnok és
ir6 egy személyben. 2010-ben két Clarke-regény magyar kiadasat is szerkesztettem (egyik egy
korai regénye, a masik pedig az utolso kdnyve), s ezek is megerdsitettek abban, hogy a j6 sci-fi
ezer szallal kotédik a tudomanyhoz, annak szdvetségese. Tobb is, mint csupan népszerisitéje. S
Clarke esetén elég csak a 2001: Urodiisszeia HAL-9000 fedélzeti szamitégépét emliteni, hogy
belassuk, a sci-finek érvényes kérdésfeltevései vannak a tudomany szamara.

- Az informatikatorténelem kutatasa Kkifejezetten ritka tevékenységnek tiinik
Magyarorszagon. Milyen hagyomanyai vannak, kik a teriilet klasszikusai, hol és milyen
jellegii eziranyu kutatasok folynak jelenleg?

- Ha a kutatdcsoportok és egyéni kutatok felsorolasaba kezdenék, biztosan kihagynék fontos és
tiszteletre{nélté személyiségeket, amibél csak sértbdés lenne. gy csak

néhany nevet emlitek meg,
akikkel személy szerint is kapcsolatban allok. Az uttéré informatikusok kdzil Muszka Daniel és
Kovacs Gy6z6 vetették fel els6ként, még az 1970-es évek tajékan, hogy az elavulo, de fontos
szamitégépek megérzésre érdemesek. Ok, szerencsére, mindketten aktivak még, s a
kézremikodésikkel létrehozott szegedi Informatika Torténeti Mizeum Alapitvany egy eurdpai
nagysagrendi informatikai gy(jtemény, ami remélhet6leg egy-két éven belll mélté helyre kertl. Az
6 munkatarsuk Bohus Mihaly is, akivel szintén remek a munkakapcsolat. 1997-ben az eddigi
legatfogdbb magyar nyelvi informatikatorténeti kdnyvet alkotta meg Raffai Maria, akivel szintén
tobb ko6zdés munkank is van. Nagyon fontos I|épés volt, hogy megalakult az NJSZT
Informatikatérténeti Féruma, DOmdlki Balint vezetésével, ami egy rendszeres talalkozasi lehetéség
informatikatorténészeknek és senior informatikusoknak. Tébb fontos informatikai miihelyt
bemutattunk ott, s példaul Santané Toth Edit a magyar informatikaoktatas kezdeteinek
feltérképezésével, Vasvari Gyodrgy pedig az informatikaval kapcsolatos fényképanyag
rendszerezésével nagy szolgalatot tett. Az ITF jelenlegi elndke Kutor Laszl8, az Obudai Egyetem
tanara, aki az egyik legjelentésebb magangy(ijté, s impozans gyljteményét az oktatas szolgalataba
allitotta. A fiatalabb kutatok kozé tartozik Kirdly Zoltan, aki a mechanikus szamologépek
torténetébdl védte meg a doktorijat, €s szamos olyan adalékot is kikutatott, amivel muzeumunkat
is meglepte. S akkor még nem beszéltem a hobbistakrdl, a retro szamitégépesek kdzdsségeirdl,
akik kozott szintén vannak olyan szakemberek, akik hatalmas érdemeket szereztek példaul
nehezen elérhetd anyagok digitalizalasaval, publikalasaval. Hirtelen a primo.homeserver.hu vagy
a sinclair.hu csapata jut eszembe, vagy az olyan lelkiismeretes magangydijték, mint Nagy Karoly.
De szerencsére ez a tevékenység, tehat a szamitégépgyjtés, ami valahol az informatikatorténeti
kutatasoknak is 6sztdnzéje (néha ,elészobaja”), egyaltalan nem ritka manapsag. A mazeumunk is
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igyekszik dszténdzni a magangyljtéket, ezért hozta létre a Miszaki Orokség Programot.

- Milyen korszakokra osztanad a hazai informatika torténetét, mennyiben fiiggenek ossze
ezek a korszakok a szamitastudomany »vilagtorténetével”?

- Az informatikatorténet korszakolasaban tovabbra is hasznaljuk azt a generacids elméletet, amely
egy-egy nemzedéket egy-egy jellemzé felépité-elemhez két. igy beszéliink elsd generaciés, mar
tisztan elektronikus, elektroncsoves szamitdégépekrdl, masodik generacids, azaz tranzisztoros,
harmadik generacios, azaz integralt aramkords, negyedik generacids, azaz mikroprocesszoros
szamitogepekrél. E torténetben a szamitdogépek mellett a szamoldgépek és a szamoléeszkdzok
torténete is érdekes a szamunkra, sét egy tagabb értelembe vett informatikatorténet szamara
minden, ami az informéaciokdzlés torténetével kapcsolatos. (En az Orszagos Miiszaki Mizeum és
a Kozlekedési Muzeum integracidjakor egyébként kimondottan javasoltam, hogy hagyjuk meg a
szamitastechnikai gyljtemény hagyomanytisztel6 elnevezését, épp azért, mert a tagabb értelembe
vett informatikatorténet targyai sokkal szélesebb korbél meritenddk.) Ez a generacids besorolas
kiegészll az elektromechanikus, ,nulladik generaciéos” és a mechanikus, ,minusz egyedik”
generacids gépekkel, melyek az el6torténetet képviselik. A hazai informatikatorténet korszakai
kovetik a vilagtorténetet, még ha gazdasagi vagy politikai okokbdl eld is fordulnak faziskésések.
Egyébként muzeumunk 6rzi az elsé magyar elektromechanikus szamitégépet, Kozma Laszl6
professzor MESZ-1-ét — és szintén mi 6rizzik az elsé magyar elektronikus szamitogép, az M-3
megmaradt darabjait. A két korszakjel6ld gép szinte parhuzamosan készilt, a MESZ-1 1958 kortil
készilt el, az M-3 pedig 1959. januar 21-én mutatkozott be a nagykézdnségnek (az Esti Hirlap
szamolt be rodla). Az informatikatdrténet nagyon izgalmas a fejlesztés tere szerint is, ahogy a
katonai és egyetemi kutatointézetek vilagardl az 6nallé szamitégépiparra terelédik a hangsuly —
vagy ahogy Amerikaban az 1970-es évek kdzepén, nalunk a nyolcvanas évek elején megjelennek
a Bill Gates-szer( ,amatdrok”, s létrehozzak maguknak az uj ,haziallatot”, az otthoni szamitégépet,
s ezzel egyutt, ahogy Theodore Roszak fogalmaz, egy valésagos ,ellenkulturat’. Az pedig egy mas
kérdés, hogy a kulféldon alkoté magyar informatikusok mennyire részesei a hazai
informatikatérténetnek. Szamunkra fontosak, Neumann Janos, Kemény Janos vagy akar Charles
Simonyi megemlitése nélkil aligha lehetne kidllitast rendezni, tarlatvezetést tartani.

- A Magyar Miiszaki és Kozlekedési Muzeum kuratoraként 2010 folyaman szerveztél egy
jatéktorténeti kiallitast. Ismertetnéd a kidllitds alapkoncepcidjat, illetve mennyire vagy
elégedett az eredménnyel? Elképzelhetd, hogy a kiallitas és a hozza kapcsolédo
szakkonferencia, valamint Beregi Tamas jatéktorténeti munkajanak megjelenése ,felkavarja
az allévizet”?

- A kidllitas azt a cimet viselte,
hogy Urhédité — a szémitégépes jaték ®evolucidja. (llyen cim alatt még mindig megtalalhaté
a Facebook-csoportja.) Ez eddigi palyam legszebb és legélvezetesebb feladata volt. A MADOK
keretében megkezdett kutatasbdl nétt ki ez a kidllitds, amely részben a szamitdégépes jaték
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torténetét mutatta be, részben pedig a mai popkulturara gyakorolt hatasat. Nemcsak személyi
szamitogépeket allitottunk ki, de mikddoképes jatéktermi automatakat is (persze azt az obligat
megjegyzést is megkaptam néhanyaktél, hogy biinbarlangot csinalok a mizeumbdl). Es nemcsak
hardvert és szoftvert mutattunk be, de Pac-Man és Space Invaders ikonokat abrazolo
iparmiivészeti alkotasokat is (Gerzsenyi Andras mdiveit), és a kiallitas megnyitéjan a Budapest
Micro chiptune zenéje szolt. A kiallitast kozel kilencvenezer ember latta, ami hatalmas elérelépés
a korabbi informatikai kiallitasok néhany ezres latogatészamahoz képest. Ehhez féépiiletiink, a
Kozlekedési Muzeum infrastruktiraja is kellett. S nagyon nagy eredmény, hogy a Ludus EU-s
projekt keretében, a MOKK és az ITTK kutatdécsoportok tamogatasaval, személy szerint pedig
Kacsuk Zoltan és Rab Arpad barataim segitségével megszerveztiik 6sszel azt a konferenciat, ahol
a szamitdégépes jatékot kutatd szociologus, mérnok, Ujsagird, hadtorténész, technikatorténész,
Demoscene-miivész, zenész, iparmivész és megannyi mas kutatd egyaltalan talalkozhatott
egymassal. Valami elindult, egy k6zbsség, s talan a szamitégépes jaték szerepével kapcsolatban
egy nyitottabb szemléletmdd is Iétjogosultsagot kap. A kiallitasban is kozrem(kodé Beregi Tamas
kényve . ebben alapmdi, elképesztéen

sokszind, méretében is
lenylig6zd munkat allitott 6ssze, ami Magyarorszagon uttéré. Raadasul olyan igényes kiallitasu,
vonzo kényv, ami valészinlileg idedlis ajandék azoknak, akik a ,retrd” kulturat szeretik — vagy a
kézelmult irant érdeklédnek. Sok olyan helyre eljut ezaltal, ahova egy informatikatorténeti
szakmunka nem jutna — és maradandé élményt jelent, ugy fogjak forgatni, mint én annak idején a
.ozuper Bit-Let” kiadvanyt. Amelyek viszont igazan felkavarjak az allévizet, azok a neten alakuld
kezdeményezések, az iddad blogtél a kilénb6zé Facebook-csoportokig. Az internet legaktivabb
felhasznaldi szamara az, hogy a szamitdgép a kulturateremtés legfontosabb eszkdze, s térténete
a miiveltség része — alighanem természetes. Ez pedig latvanyosan alakitja at a kultarardl valé
kdézgondolkodast.
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