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A Logo programnyelv, és egy uUjszerl pedagdgia megvaldsitasanak eszkoze. A
konstruktivista

pedagogia iranyzatot Seymour Paperttdl, a Logo programozast tdbb szakembertél
tanultuk. A

lelkesit6 gondolatok alapjan évtizedek ota tanitjuk a Logot, és szervezzuk kollégak
ez iranyu kutatbmunkajat. (A Jatékos Informatika Oktatas jol ismert tananyag és
modszertan.)

A Jatékos tekn6cgeometria konyv ismerteti a logopedagogia jellemzéit, médszertani
Otleteket, megoldasokat sorol. Bemutatjuk a tekn6cgeometria teruletérél a
szakemberek szamara jol ismert alappéldakat, példaul a hazrajzolast, vagy a
fraktalok kozul a Hilbert gorbét. Az alapeljarasok utan sok originalis algoritmust
ismertetunk. Ritkdbban hasznaljak hazankban az informatika oktatasaban a polaris
koordinatarendszert, mi ezzel béven foglalkozunk.

Ujszer(i az indak vilaganak gazdag targyalasa, utmutatas a csoportositashoz. A
cikloisok

bemutatasara univerzalis algoritmusokat ismertetink. A szuperponalas segitségével
hatékonyan tudtuk generalni, jellemezni, csoportositani a kilonlegesebb gorbéket. A
szinuszgoOrbe szemléltetése ujszerl és hatékony tobb teknéc szerepeltetésével. Az
elektronikus drama-pedagogia (tobb teknéc egyuttes munkajaval valo rajzolas) kivald
peldaja az objektumorientalt programozasnak, az objektumok kozti kommunikalas
kihasznalasanak. A Lissajous gorbék is baratsagosabba valnak a tekn6cok
segitségével. A kilonféle Logo nyelvjarasok alkalmazasaval igazolja a kényv, hogy
nincs legjobb. Mindenkor a céljainknak megfelelét alkalmazzuk! Az Elica Logo
erssége a harom dimenziéban valé megjelenités, a program igen fejlett
vizualizacios képesseége. A tégla-logdt — a teknécot megszemélyesitd robotjatékok
utan — tartja a konyv szerzgje talan legjelentésebb mddszertani Gtletének. A valds
elemekkel val6 épitkezés a LEGO és a Logo hasznalat 6sszekapcsolasa igen
hatékony. Ertékes nem csak a robotika elékészitése, tanitadsa szempontjabdl, de a
gondolkodasfejlesztés céljabdl is. A Logo legfébb haszna és érdeme, hogy a Pélya-
féle gondolkodasi iskola megvaldsitasanak az egyik, valoszinilleg a legjobb
megvaldsitasi modja. A konyv szerzdje €s munkatarsai ezt mavelik, kutatjak
evtizedek ota. Munkassaguk jelentds teruletének — a tekn6cgeometria jatékos
alkalmazasanak — osszefoglalasa e konyv.

Lakosné Makar Erika, informatika szakvezet6 lektori véleménye:

.Informatika szakvezet6i feladataim mellett szaktanacsadoként is dolgozom, jarva az
orszagot,

beszélgetve kollégakkal, azt a megallapitast tehetem, hogy a magyar pedagodgiaban
elterjedt a

Logo. A pedagogusok nagy része ismeri €s hasznalja. A pedagoégusképzé
intézmények is

fontosnak tartjak, hogy hallgatéik megismerjék.


https://njszt.hu/hu/user/1

Mégsem tudok orulni igazan, s hogy miért nem? Mert a fejemben ott motoszkal az a
beszélgetés, amit nemrég egy kollégaval folytattam.

Buszkén mesélte, hogy naluk mar 1. osztalytdl tanulnak a gyerekek informatikat,
majd arra a

kérdésre, hogy mit tanulnak, a kdvetkez6 valaszt kaptam.

- Comlogét tanitok 1. osztalytél, de mar unalmas, nem szeretik a gyerekek,
ajanlhatnal

valami mast!

- Unalmas? — kérdeztem vissza.

Latta rajtam, hogy kissé meglep&dtem, majd mentegetézve hozzatette, hogy — tudod,
hozzank

nem olyan okos gyerekek jarnak, addig, amig csak azt kellett megtanulni, hogy
hogyan kell

négyzetet rajzolni meg kort, nem volt gond, de amikor mar bonyolultabb rajzot is
kértem nem

ment.

Nem lennék szomoru, ha ez egyedi eset lenne, de sajnos nem az!

Ezért is nagyon 6rulok ennek a kdnyvnek. Elsésorban neki(k) ajanlom Farkas Karoly
Jatékos

tekn6cgeometria konyvét.

A konyv egy olyan ,paperti” szemléletet tukroz, amibdl azonnal vilagossa valik, hogy
a Logot

nem tanitjuk, a Logo egy jatékeszkdz és a jaték a gyerekeknek soha nem lesz
unalmas!

Logdt tanitani nem azt jelenti, hogy egy programozasi nyelvet tanitok, sokkal tobb
annal. Igazan

talalo hasonlat a szerz6t6l a Rubik kocka hatas ,.konnyen atlathatd, egyszerinek
tind, de rengeteg megvaldsitasi variaciot lehetove tevo, térszemléletet, kreativitast,
igen fegyelmezett, kitartd végrehajtast kivané kihivas” Es ameddig ezt a pedagégus
nem érzi, amig csontjaig nem hatolnak at ezek a gondolatok, addig a Logo ,unalmas”
eszkoz lesz a kezében.

Egyetértek a szerzé azon nézetével is, hogy nem tartja fontosnak, hogy magyar
nyelven

programozzuk a Logoét. Tudom, hogy sok kolléga idegenkedik attol, hogy idegen
nyelven

(angolul) hasznaljon egy programot. Az angol nyelv vilagnyelv, alapszint(i hasznalata
ma mar

elengedhetetlen. A pici gyerek szamara sem okoz gondot az alapszavak hasznalata.
Mivel a tekndc uj szavakra tanithatd, a magyar Logo elkészitése lehet az elsé komoly
program a gyerekek szamara. Ennek oriasi elénye, hogy olyan szavakra tanithatjuk a
tekn&cot, amit a gyerekek maguk valasztanak. Ok mondjak meg, hogy példaul elére
vagy menj szora engedelmeskedjen a Teknéc.

Oriasi motivalé hatasa van!

Masodsorban ajanlom a konyvet a Logoét szeretd, a Logot megismerni vagyo
kollégaknak. A

kényvben a szerz6 bemutatja azokat a kalandozasait, felfedezéseit, amit a Logo
vilagaban tett.

“A gondolkodas a lehetd legkeményebb munka, valoszinlleg ezért gyakoroljak oly
kevesen.”

(Henry Ford).



Mi, akik nem vagyunk olyan zsenialis gondolkoddk, a szerzé altal felfedezett vilagot
kiprobalhatjuk, tapasztalatokat szerezhetlink e téren, ezek a gondolatok segithetnek
nekunk is

abban, hogy e gondolatokat tovabb vigyuk, belépjunk e jatéktérbe.

Harmadsorban ajanlom (kotelezévé tenném) a konyvet minden pedagdgus
hallgaténak, mert

megismerheti belble, hogy miért is csodalatos nyelv a Logo. Milyen lehetbségek
vannak benne,

amit kell, és érdemes kihasznalni, hogy soha ne legyen ,unalmas” eszkdz. Hogyan
lehet

mindazokat a matematikai fogalmakat, amit az iskolaban megtanultunk, de nem
ertettink meg,

most a Logo segitségével eljatszva megérteni.

Nem utolsé sorban ajanlom a konyvet minden pedagogusnak, aki szeretné
megismerni s

megérteni a felfedezéses tanulas modszertanat.”



