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HP 9100A

A HP 9IOOA tipusu törpe számi-cósép elsősorban műszaki és 
tudományos számítások nagy pontosságú végrehajtására szolgál.

Kézi számolásra és előre programozott számításoknál egy

aránt hasznáIható.Mérésadatgyűjtő és kiértékelő rendszerek^ 

ben is alkalmazzák.

Számnyomtató és rajzoló berendezés közvetlenül csatlakoz

tatható.

Szabad belső tárkapacitás:

196 utasitás lépés és 5 daíab,lo jegyű decimá
lis szám.Minden további változó adat Ih utasi- 

táslépés helyét foglalja le,

A beépített tároló nagy részét az állandóan használható 

szubrutinok foglaljáik le./32ooo bit/ Külső tárolóval a kapa

citás 366ö utasitás lépésig bővíthető.

Sbben a füzetben csak az alapgéppel foglalkozunk,melynek 

főbb adatai:

Mérete: b,25" x 15" x  19"

Súlya: 15,1 kp 

Teljesítményfelvétele: 70 *
Ciklus ideje: 800 ns

Műveleti idők lo értékes decimális számjegyű számokkal

összeadás 2 ms 

kivonás 2ms

trigonometrikus fv.-ek 26o 

négyzetgyök 19 ms 

szorzás 12 ms 

osztás 12 ms 

logaritmus fv. 50 ms 
exponenciális fv. llo ms
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Törli az X,I,Z,e és f regisztereket,ELAG /jelző/- 

et,valamint az ARC és STPER állapotokat.

Törli az X regisztert,valamint az ARC és HUBR 

állapotokat.Szám bevitel előtt nem -szükséges le

nyomni,hibás beirás törlésénél használható.

Az X regiszter tartalmának előjelét változtatja.

Ha az EHTER EXP használata után nyomjuk le,akkor 

a kitevő előjelét változtatja meg,

A tizedespontot állitja be,Egész számok bevite
lénél és az EHTER EXP használatánál felesleges 

lenyomni.

Törli az előbb beállított kitevőt,az utána billen

tyűzött számjegyek a kitevőbe kerülnek.A legutóbb 

beirt számjegy az alacsonyabb helyértékre kerül, 

a magasabb helyértékről lecsorduló jegy elvész.

©©©o © a. ao.
a. 00.
i 10.

Az ENTER ETP hatására 1-kerül a mantissza helyére, 

ha előzőleg nem irtunk be számjegyeket.

0 au
a ao
1 aaa aa a oob-o í

A BULENUÜZETRÖL CSAK AZ X REGISZTERBE LEHET 

BEIRHII

E
a. on.
a 00
i.isi a 00.©©®©o 

©®
©©®®©®@©
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VEZÉRLŐ BILLENIYQZBI

X

’’X ' ^

Az X,Y és Z regiszterek tartalmát cserélik,

Z tartalma elvészjX tartalma Z-be,X tartalma 

I-ba tolódik át,X eredeti tartalma megmarad.

©  ’ 0 t

X tartalma elvész,Y tartalma X-be,Z tartalma 

Y-ba tolódik át.Z eredeti tartalma megmarad.

© 0  ©t

Ciklikus csere előre X,Y,Z tartalmában.

00@©@ 3.1 H IS

Giklilois csere hátra X,T,Z tartalmában.

©©0O©
©

/1. 
a.
i.

Az X és y regiszterek tartalma megcserélödils:, 

Z változatlan marad.

©



/

..rv::.i_;asK

Aricr:eíi:;ai -Aveleüek az ” és í -iri^ztez'

ii.3 3H' vl. “  ̂*

Az X Saríalné '£ zfer-talniához aa.odil:,zz -3s; 

X-ba Xerüljli tarbalaa val:ozatian ..-.arad,

8 -̂í, = 12— ► y

0 © I 0 ©
6 + 7  + 4  = 1 7  — *  Y

0 © 0 © 
®©

/ 7

Az X tartalma levonódik X tartalmából,a kdl.mD- 

ség X-ba kerül,X tartalma változatlan marad,

1 7  - 9  = 8 — ►  V

©0© ' ®
‘0 ^

47 - 1 9  - 8  + 5  = 2 5 — * Y

000 0 
®0®0©0

!.S



ARITLSTIKAI MÜVELSiTSK

o Az Z tartalma szorzódik X tartalmával,az ered

mény Y-ba kerül,X tartalma változatlan.

3X7 =63 —»Y

00 t 00 a.
s i o a

3X 5x4 H- 8 =7.5 —»y

f0© ' ©0 
©®̂ ©0

f .
150
B.

0
X tartalma osztódik X tartalmával,a hányados 

X-ba kerül,X tartalma változatlan.

36 ^4 =9 — .Y

©0©  ̂©
© ^

72--6H-3-t-9 = 13—*Y

©0© ' © 
©0©®©

900

! 1 00

(3 X 4) 4 (6 - 9) - 9-. Y(8x2)- 6

1— 3 7 — 9 13—  6
2 — ♦ 8 — — 14—  -
3— A 9 — 8 15- *
4— X 10— 4 16—
5— 6 11 — 2
6 — + 12— X



rlscLó -razEHiís

A z á r o l o  es visszaiiivó oillentTÜk 15 szaazárolc 

regiszter elérését teszik lehetővé,ezek jelzése: 

0 , 3 , 6 , 7,ö,9,3,t, c, d,,e,f• A tciroióbs ser— 

tánc elhelyezésnél a tároló regiszter előzc zar- 

salma autonasikusan tcrlcdik.

_ Q — «

i x A  )

Az X  regiszter tarsalnát a következő billentya- 

zéssel magadott tároló regiszterbe helyezi,X tar- 

salma nem változik.

0
Az T regiszter tartalmát a következő billentyú- 

zéssel megadott tároló regiszterbe helyezi,X tar

talma ne m változik.

7 I S S Z Á E L V Á S

Az a,fa,c,d,e és f billentyűk lenyomására a meg

felelő tároló regiszter tartalma átiródik az X 

regiszterbe,X előbbi tartalma elvész,a vissza

hívott- regiszter tartalma változatlan marad.

i R C L ,

Az f regiszter tartalmát X—be,az e regiszterét 

T-ba Írja át egy lépésben.e és f tartalma vál

tozatlan marad.

Megcseréli az X és a következő billenőrűzessel 

megadott tárolóregiszter tartalmát.

A számmal ^jelzett regiszoerek taroalmának vissza

hívására kizárólag ez az utasioas szolmáll
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FÜGGVÉNY 3ILL3NTYÜK

D E G R E E S  IIr a d i a n s  | A FOK/RADIÁK egységet váltja a szögiüggvényelmél.

FOK/RADIÁtí átszámítást pl a következő módon vé- 

gazhetünk;

1, / Kapcsoló állás. DEGRSES

2, / írjuk be X-be a szög FOK értékét 

3»/ Nyomjuk le SIN X-et

4, / Kapcsoljunk RADIANS-ba

5, / Nyomjuk le ARC,majd SIN X billentyűket. 

/Használbató a COSX-ARC,COSX ÉS TANX-ARC,TANX 

kombináció is/

A konvertálás eredményét 

SINX használatánál -T/ZkXílT/i 

COSX használatánál O á X * ‘>‘

TANX használatánál 

tartományban kapjuk.

RADIAN/FOK átszámításnál az 1,/ és 4./ pontban 

a kapcsoló állás felcserélendő!

Az X tartalmát annak sinusával cseréli fel.

H
A z X tartalmát annak cosinusával cseréli fel.

Az X tartalmát annak tangensével cseréli fe^.

Az inverz függvények számításánál először ezt, 

^arc ̂  majd a függvény billentyűt kell lenyomni.Az X 

tartalma-a kiválasztott inverz függvény érté

kére cserélődik.

/  N  A hiperbolikus függvények számításánál először

ez\.,majd a függvénybillentyüt kell lenyomni. 

Pl: arc sinh 2

Helyes Hibás

sinh 2—►  X sin 2—
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POGGVÉHT BILLEHTIÜK

Az Z regiszter tartalma armak négyzetgyökére 
cserélődik.

®
Az Z regiszter tartalma annak természetes ala

pú logaritmusára cserélődik.

© Az Z regiszter tartalma az értékre cseré

lődik.

logx)
Az Z regiszter tartalma annak tizes alapú lo

garitmusára cserélődik.

Az Z regiszter tartalmának tört részét törli.

0©O©0

©
Az T regiszter tartalmának abszolút értéke ke

rül I-ba.

t

©
/

e.
s

- í

7 T  )  *ir értéket viszi az Z regiszterbe.
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A derékszögű és poláj? koordináták közötti 

átalakításra szolgálnak a 

-18o< +18o

-ír < 6í +íT tartományban

YSKTOR BILLSITTYÜZ

A derékszögű koordinátákat,ahol az abszcissza 

az X,az ordináta az Y regiszterben van,felcse

réli polár koordinátákra

©=ARC 7=ARC TÁM Y/X Y 

R=ABS 7=ic^+ 7^ -“X

DECIHEEsjl

@ ^ m© a.
-53.1 30! 

5.

A polár koordinátákat,ahol az abszolút érték 

az X,a szög az Y regiszterben van,felcseréli 

derékszögű koordinátára

7 = R X SIN e —  Y 

X = R X COS 8 X

©©0© 
© © ©

- 1.0 000 
-ina 00
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VEETOH BILLENTYŰK

©

Az X és I regiszterek tartalmát az f és e vek

tor akkumulátor tartalmához adja;

f + X — f 

e + T-“ e

Az X és T regiszterek tartalmát az f és e vek

tor akkumulátor tartalmából levonja:

f - X — f 

e - Y e

RECALL /visszahívás/:

az f és e vektor akkumulátor tartalma X és Y 

regiszterbe kerül:

f — X 

0 —  Y

0 )  Q © @@0
ff.
1.

-e.

Példa: vektor összeadás:

/2x+3y/ + /4x+5y/ - /3x-€y/

1 — CLEAR
2 — 3
3_ t
4 _ 2
5 — ACC>4>

6 — 5
7 — t

8 — 4
9 — ACC+

10 — 6

11 — CHGSE*
12 _ t
13 — 3
14 — ACC -
1 5 - RCL

Példa: komplex számok szorzása:

/3+^Í/ /-2+3d/ =

1 — CLEAR
2 — 4
3 — t
4 — 3
5 — to po la :
6 —  . In í

7 — ACC +
8— 3
9 " t

10 — 2
11— CHG SIGN
12— TO POLAR

13 — In x

14 — ACC

1 5 - RCL
1 6 - s '
17— TO R ea



PROGRAMOZÁS
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A HP 9IOOA maxiciálls program kapacitása I96 prog- 
ramlépós. A 0, 1, 2, 3, 4, 5 * 6, 7, 8, 9 ,  a, b, 

c, d, regiszterek egyaránt használhatók adatok és 

program lépesek tárolására.

Az X, Y, és Z regiszterek kijelzésre és műveletek

nél , az e és f regiszterek műveleteknél és adat

tarolásra használhatók.'

A 0, 1, ...| c, d, regiszterek mindegyike 14 re

keszre van felosztva. A rekeszek címzése ugyan- 

osau a 0, 1, ..., c, d, jelekkel történik, 

pl. é c2 címzés a c jelű regiszter 2 sorszámú ka- 
raKterét jelenti.

KARAKTER

0
1
2
3
A
5

oc. ®
1 0  7
N 8
ÍG 9
íu í
“= b  

c  
d 
B 
f  
X
y

2r

PROGRAMvagy ADAT-TÁR ■

C2

ADAT-TÁR

DISPLAY

A program lépések automatikus elhelyezése soron

ként egymást követő rekeszekben történik. Bgy-egy 

sor teljes xcitöltése utón a következő sor 0-ik 
rekesze következik.

A billentyűk mindegyike egy-egy programlépést 

jelent. Sgy-egy adat 14-rekeszt foglal l e /  12 de

cimális jegy, kétjegyű komponens./.



?ROGRAi;cZjiS
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PROGRAMjl RUN

C
0
N
T
I
N
U
E

RUR / fu5á.s/ üzemmódban lebet nem programozott 

számításokat végezni, program szamlál;t címezni 

és tarolt programot végrehajtatni.

r-RCGRAw üzemmódban lehet a programot billentyüzel 

ról bevinni a tárolóba, valamint a tárolóban el

helyezett programot visszaolvasni.

Feltétel nélküli vasérlésátadást eredii^enyez az 

utana billentyűzött két karakter által meghatá

rozott rekeszre, /ügy-egy program lépés egyetlen 

billentyüzesnek felel megl

Helyes Hibás

29 GOTO f i i )

2a 5
2b C

29 GOTO( II )
2a 5 C

2b

megindítja a pro^~ram végrehajtást a programszar 

Iáiéban levő címnél. S20P utasítás ut:^n a prog

ramot a soron következő, HüD utasítás ut„n a 0" 

elmen levő utasitásléoéssel folytatja.

ŝtÖ̂
Ilegállitja a program vagrehajtást , a display' egy

segén az éppen aktuális X, 'í, Z, érték Jelenik mer, 

A program a CCilTIiRJFI billentyű lenyomásával foly

tatható.

A STOP utasítást adatok bevitele előtt használjuk. 

Ha a kézi működtetéssel nem rontjuk el a tároló 

tartalmát / prograrí lépést tartalmazó regiszterbe 

nem viszünk adatokat/ akkor közi számolás után a 

program CűríTIl'n?9- val folytatható.

END

Hegillitja a program végrehajtást és a program 

számlálót 00-ra állítja. Az klID a program utolsj 

utasítása, Ilágneskártyán történő orogramrögzites- 

nél ez az utasítás allitja meg az iras, illetve 

olvasás folyamatát.
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PRC GRámxO Z;Á3

Peladat: ^ kiszámítása

X y Z f ■e
00 CLEAR 0 Q 0 p JL
01 STOP A B
02 X - f 1
03 e A
Oá y-*()
05 f

X
A B Q B

06 AxB

07 ♦ A AxB

08 f - B
09 + A+B
Oa noiL 1 A+B AxB B

Ofa AjiB
A+B

Or ROLL f B A+9 éíSB.
A+e

Od xzy
9

e
10 A

11 END A B A<8
á±S

Az ábrán az üres mező azt jelenti, ho^y a regisz

ter tartalma nem változik.

A PAUSE utasításra a i-Togram folytatása előtt a 

kijelző képe felvillan. Ha ezt a billentyűt prog

ram végrehajtás közben lenyomva tartjuk, a prog

ramba beépített következő PAUSE utasításnál a gép 

leáll. A program futás a CONTINUE lenyomásával foly

tatható

Hosszabb ideig tartó kijelzést több, egymást követő 

PAUSE utasítás elhelyezésével érhetünk el.
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S z  a billentyű a COrlTIlOTE - val acamben egyesével 

lépteti a programot. íTiní üzenmódban a program lé- 

péseniíenti végrehajtása / az X, r , Z, regiszterem 

tartalma/ PROGRAI.' üzemmódban az X regiszterben az 

utasítás cim és az utasítás kódssám jelenik meg. 

üz az egyetlen billentyű, amely nem felel meg egyik 

programlépésnek sem.

félda;

I . / - -S1

Az 12 programlépés kódszáma 5á-, a gé^ alól .zihuz- 

ható kódtáblázat szerint ez a SjiT FIA.G utasitásnan 

felel ̂ aeg.



PROGRAMOZÁS

RUN állásban a STEP PRGM billentyűzés a GOTOÍ)(J 

utasítás három lépését egyszerre hajtja 

végre és végrehajtja a feltételes vezérlés átadá

sokat is a következő módon;

Ha a feltétel teljesül:

akior a feltételes utasítást követő két rekesz

ben levő címre adja a vezérlést, ill.

ha a feltételes utasítást követően nem dm, ha

nem utasítás lépés volt elhelyezve, akkor ezeket 

végrehajtja;

ha a feltétel nem teljesül:

akkor a feltételes utasítást követő harmadik 

rekeszre adja a vezérlést és az ott. található 

utasítás lépést hajtja végre,

FIGfELEM!

RUN állásban történő program ellenőrzésnél, ha a 

programban CONTINUE utasítás kerül sojra, a gép 

megkezdi a program automatikus végrehajtását. Ezért 

célszerű a programban levő CONTINUE- t PAUSE - val, 

vagy STOP- pal helyettesíteni.
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PRiNT

PRINT: az X, Y, vagy Z, ill, ezek bármely, a nyom

tatón beállított kombinációjának kinyomtatására 

szolgáló utasítás.

Ha nyomtatót nem használunk, a PRINT utasítás STOP 

utasításként viselkedik.

FORMAT utasítás;, ez vezérli a kiegészítő kimeneti 

berendezéseket. A FORMAT utasitps használatát a ki

egészítő berendezések /pl plotter/ leírása tartal

mazza, ha ilyeneket nem használunk, aknor STOP 

utasításként viselkedik.
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îícs:̂ Ai;c

IF
[ ^ > y ,

©

3zek az utasitc;.sOi: felaiasie\ vezérlés 

ersdcényezr.ek az l í  =s 1 regiszaare

^ iiarciases zaraazej. asl̂ 3s_..̂ j a.z— rr 

vezérles a küvetkez- rét reliessbe teira oir—  r e 

keszre, vâ ;,', ha ott aeír eir, hanea -^aasieás me

rült elliel^'szésre, akkor' ezekre 'eándik. líe ?, reo 

déses feltetsl aenz teljesül, .akr.or a felte-elt 

vető hariaadik* rekeszre adzdik e vezsrl^-s.

wU — h .

Ha pl. X= 6 és I = 5> a feltatel pedig x>y, a-ekc; 

ez teljesül a ÁÖvet::ezo pridrban.

A vezérles a Or citiu utasitasrs adódik, e_ a cir 

van a űp és Cü ciaü rekeszben eliie_̂ ez'.'5.

Ha pl. X= -5 és í = -2 a feltetsl ;*er zel.jes.l, : 

prograk a Cp-ben levő ló-pésrél *ol.;,-tet--ik. / 2 iz 

dik az X regiszterbe./.

00 CLEAR 06
01 STOP 07 STOP
02 IF x > y 08 1

03 0 09 f
04 8 03 END
05 2

elda:

00 CLEAR OA f
01 STOP 05 X
02 IF x-y 06 V
03 TO POLAR, 07 END

és X tartaina egyezik. 2x1: « c  XI- b e 

teljesül*
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A program vegrehajtja a 05 és 04 ciniu utasitaso- 

Icat, ezután a 05 kerül sor.

/  xf + kerül X - be./

Ka X es X tartalma nem pgyezik, a£kor a feltetel 

nem teljesül, a 05 és 04 cimü utasítások kimarad

nak, a 05 cimü kerül végrehajtásra.

/ X K r kerül X - be/

üz az 'utasítás feltételes vezérlés átadást ered- 

\FLAGÍ menyez aszerino, hogy a ?LAG beállítása eljzoleg 

/ kézzel, vagy programmal/megtörtént-e. A 'felté

tel teljesül, ha a ?LAG beállítása megtörtént.

Az utasxtas végrehajtása során a'FL.G törlődik.

A vezérlés atadas az előbciek szerint történik.

(r 5u^  a f l a g  / jelző/ beállítására szolgaló utasítás.
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FROGRAIÍOZÁS

Példa: n adat átlagának X szaaitása .

Program:
írjuk be a programot. 

Billeatyüzzü.ok 3CTC /o/ /o/

Billentpüazünk CCI'HIX'Z - t 

Vigyük be a z also adaoot 

Billentyűzzünk C Z.\1Z '-~SZ -t 

Vigyük be a kovetkaz: adatot 

IsaételjüK az eióoö .;et l=pés 

Utolső adat után: a SPT P1.-.Ü, 

majd CCl.Ti:rJ2 

az eredmeny kijelzése:

0 CLEAR
01 1
02
03 5T0R
04 ÍF FLAG
05 0
06 b
07 ACC +
08 sorol II I
09 0
03 1
Ob RCL
Or ify
Qd
10 * END

)? — Y 
n— * X

FIGIBLai!

Feltételes vezérlés átadás után, vagy _et karak

terből álló óimét, vagy két olyan utasitiza .;eál 

Írni, amelyek egyike sem tartalmazza a C,l,...e,f, 

karaktereket. Különben nem várt ere'inén.re aucunk.

Például:

04
05

iF x<-y

iL_ ROU. ̂

ka X = 5 és y = 5, akkor az X< T feltétel telje

sül, a program a 05 lépéssel folytatódna. Itt 

azonban egy cim első része található. A cin.mazik 

részét a,ROLL végrehajtása utrn követkéz- uts- 

sitas oimrészéböl veszi a végrehajtó rendszer, 

így a ROLL végrehajtása után a 27 cimre adódik 

a vezérlés.



PROGHAM 3SVI2

Billentyűzetről ilágnes kártyáról

1 . B e á llí tá s  ;|~|rR Ü ^
2.Billetyüzés; “1°, KEZDŐ

c í m

3. Beállítás;| F=ROG |f

4. Program lépések 

billentyűzése

5. Beállítás
» T0 KEZD Ő
[ ) (  1 C IM6, Billentyűzés

7. A program automatikus 

végreha^jtása CONTINUE- 

val indul.

Program bevitelekor az 

utasítás oime és az u- 

tasitás kódja az X re

giszterben látható;

Példa

1,Beállítás n iRUN

2,Billentyűzés |“k°| 1

3.Káj?tya behelyezése

«0TD KEZOO
N O O M4 . B11 le nty ű z é s 

A program automatikus 

végrehajtása CONTIITUE' 

val indul

PIGYBL3M!

Az ElíTER gombot le

nyomva kell tartani, 

amíg a kártya mozog!

A kártya beolvasása

kor az X, T, és Z re

giszterek tartalma 

nem változik.

a. 00
a 00
í c  — ------- 57

A 2o elmen

az 57 kódszámú 

található.

utasítás

FIGYSLIIEZX'EÉS!

Bármely cim használható a program kezdő utasítá

sának elhelyezésére.A 00 óimét azért szokás hasz

nálni,mert az END utasítás erre a címre állítja 

a programszámlálót.A programokat a tsLroló alsó, 

az adatokat a tároló felső részében célszerű el

helyezni!
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PHOGRAM HÖGZITÉSK

RUN1, Beállítás [_1

2, Billentyűzés [

3, Kártya behelyezése és j^cORd ler.yonasa

KEZOÖ
ClM

Egy kártyára két program rögzíthető,ilegkűlcn- 

böztetésre A és B betűket használnak.

Az A óelű sávra Írni ill, azt olvasni úgy le

het,hogy az A ;̂ elű nyíllal lefele helyezzük az 

iró-olvasó szerkezetbe a kártyát úgy,hogy a 

nyomtatott része a billentyűzet fele legyen.

A mágneskártyán rögzített programot úgy lehet 

átirhatatlanná tenni,hogy a megfelelő / A vagy 

B / sáv sarkát a nyílhegy éle mentén levágyuji..
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PROGRAM ELLENŐRZÉSE

Program beTitel után a program ellenőrizhető 

PROGRAM vágy RUN módban

PROGRAM

3e--llitás L 

.'.'yomni:

RUN

0KEZDfi
cím

HUN

^  Beállítás: [~|| I 

Nyomni: [ KEZDŐ I 
OM I

B e á l l í t á s  :|_prosJL]
!.nnden STEPPRG!:; bil

lentyűzés a program 

számlalet 1-el növeli. 

Az A regiszter id.jelzi 

a program lépés elmét 

ez az oct tárolt infor- 

mácró ród̂ ât.

0. ao
0. oa
B.9------70

o9 lépés a sin x uta-

Minden STEP PRG billen

tyűzés egy lépéssel lép

teti a programot. Az a ,

I, és Z regiszterek tar

talma leolvasható. Az ara

tokat a megfelelő program 

lépésnél be mell Írni, hogy 

a végrehajtás eredménye 

értékelhető legyen.

A programban a COMTUrjS 

utasításokat PAUSE-ra, va^y 

STOP-ra kell cserélni, kü

lönben ezt alérve automa

tikus üzemre tér át a geo.

PROGRAM JAYITÁS

Ír
2«

Beállítás I fl RUN 1 

Billsntyúzés^

5. Beállítás [phÖg TI

4. A helyes utasítás• 

bebillentyüzése

5. Ellenőrzés folytatása

(^) lenyomásával, va^y 

a program indítása. 

Beállítás Hl RUN | 

Billentyűzés |?^|run
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PROGKAUCZÁS

Példa: K! számitasa

X y Z f e

00 CLEAR 0 0 0 0 0

1 STOP N E N T E R  N

2 i - » ( )

3 f N

4 iF  x=y
5 CONTINUE

6 1 1
7

t N N  1___________ _̂____ ______

8 ♦ N N N ' ,

9 1
1 i 1

____  . . 1
a — 1 N i- 1 N ' __
b í r  x>y
c 1

d 6
... ^ . __J____ i____

10 R o a  ^ N-1 N ' ' 1
i______1

1 X
N ' ( N ' - I ) .  ;

2 ROLL ^
1 N - 1 nT I N - ! 1

3 GOTO f M ! 

04
1 : 1

5 d

6 0
0 N - 1 i  ^7 Holl  ^

N — 1 N ! i 0
i i

8 f N N !
i °

1 1
9 ENO N N! 0 aSPLAY

A prograni lapon üres del̂ r jelzi, na a regiszter 

tartalma az elSzőticz képest nem változik.
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?ROGRAMO::ÁS

N! azámitasa

N! =N(N-D (N-2) - - - ( N - N - a í l )  
6! =(6)C5)(4)Q)C2)(1), =720 
0 != 1

Ha X = y fennáll a 04 lépésnél, / S = 0 /, akkor 
az 1 érték kerül X-be.

N’ a számítás közbeni részletszorzat tényezője.

A Ob lépésben x > y  csak a számítás végen teljesül. 

A ciklus első futása utáan N ’ = N /K - 1/ , a má

sodik után N» = N /N- 1/ /N-2/ stb.
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Állandó beénitese

líé^72etös3ze£

nég::zeC,i7ÓAs

?rograai vegraiia^tás alatz állandói: :elszarlbb nza- 

sitás lépések fomáoában nega^dni, nintssüi az állandó

lefoglalni.

f e l a d a t :

' 0 g 6  S Z regisztert li

22 ROU ♦  !

23 22A
25 i26 327 X i

i K i l é p é s végrehajtása

'ben.

V ' P '+ Q * 3  z á'.’ :

2. 15 lesz

1.módszer 2. módszer

beírás P

beírás q 
♦
X

i

beírás p 
f

beírás q
TO POLAR

p '  +  q '  — >• X  !

í T  I
/  p '  +  (j’  — X i

J
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?rograi,xOzásitschi;iká

Regiszter megosztás

Feladat: Két egész ? és ^ tárolása egy regisz
terben;

/■

1-' ás Q szétválasztása

f  1 t

t t

in t Jr
tfitJC

x Z y

t
^ z y

t

1 r ENTER

b e í r á s  « p

1 0 . { 1

1

X  z y  <

X

P — Z , Q  —  Y P  ^ Z ,  Q  — Y



-29-

Belrás:

PHOC-RALIOZASI ECHIIKA

V
Jeladat: x számítása

Az első tag pozitív 'Az első tag negatív

Az HITüR íXF ler.vomas_ atán CZG SIGR es sstm- 

jegy billentjüsés, az x-ben lévő szám 

exponenseként jelentkezik. Az 3I'li3 XI? után 

a tizedespont billentvüt lenyomva az előjel 

és számjegyek ismét az x szám restére vonatkoznak

0 aa
0 aa
J -01 o

a aa
0 aa

■i3B -a*i

Az lxlo~^-nel kisebb abszolutértekm számom 

bevitelére az 3IITXR billentyűt kell kasz- 

nálni, tizedes forma nem natáeos

Példa a lo-le helytelen beviteléreo©©©©©©©
©©o a aa

a aa
1 ■ 00

9 és f felhasználása Az e és f regiszter is használható program

program tárolásra lépések tárolására. Címezni GO 10 /e/ /o/ vagy 

GO TO /f/ /o/ alakban kell. eO helyett -.0, 

fO helyett 0 jelenik meg a knjelzón. Ugró 

utasítás nélkül ad-t aC, fd-t cC követi. Az e 

és f regiszterben tárolt utasitnsokat nem 

lehet a mágneskártyán tarolni.
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